Nazev triku Definice Klicové prvky Bodové hodnoceni
$patny |prdmérny| dobry |vynikajici
Skupina 1 |Axel Axel je 360° rotace bfichem dold. Plocha rotace.Vstup a 0 2 4 6
Zacina zastavenim draka (Stall) vystup s nosem nahoru.
nosem nahoru.Néasleduje 360° rotace |Stfed vétrného okna.
brichem doll .Drak by mél zacinat
nosem k pilotovi a také i koncit.
Orientace draka pfi vstupu a vystupu
je nosem nahoru.
Flic-flac (pancake) |Flic-flac je série stridani poloh Minimalné tri sekvence. 0 2 4 6
pancake (drak bfichem doll nos od  |Konstantni rychlost a
pilota) a fade (drak brfichem nahoru |pohyb.Rovnobézna poloha
nos k pilotovi). Trik zacina letem doll |se zemi v polohéch
a nasleduje pancake. Draka pak pancake a
vytdhneme do fade. Ukonceni triku je [fade.Nepretaceni draka v
vytazeni draka z pancake do polohéch. Vice
polohy ,kdy drak sméruje dold k zemi jopakovani,dava vyssi
a pokracuje v letu. Kombinace skoére.
pancake a fade musi byt provedena
minimalné trikrat. (Pozn. Ve Francii
se trik jmenuje Pancake)
Half axel Half axel je v podstaté polovina triku |Cistota provedeni 0 2 4 6
Axel.Tento manévr obrati draka v otocky.Bez ztraty rychlosti
horizontdlnim sméru letu.Dral leti ve |a vysky. Horizontalni vstup
sméru rovnobézné se zemi , otaci se |a vystup.
na bricho nosem od pilota a rotaci
180° se otaci do opacného sméru.
Nezalezi na vysce draka nad zemi a
sméru provedeni triku (vlevo nebo
vpravo).
Skupina 2 |Fade Fade je trik pri kterém drak lezi na Cisty vstup a vystup. 0 3 6 9
zadech ,nosem k pilotovi a 3ndry jdou|Stabilita bez vyrazného
pres predni hranu k pilotovi. Drak kolisani. Udrzet draka v
musi v této pozici zdstat minimalné |poloze minimainé dvé
dvé sekundy. Technika jak se drak sekundy.
dostane do polohy neni ddlezita, ale
vstup i vystup by mél byt Cisty.
Skupina 3 |Flapjack Flapjack je lazy suzan provedena PInd rotace blizko nad zemi. 0 4 8 12
startem ze zemé a po rotaci konci Cisté pristani na oba konce
pfistdnim na konce kridel. Drak kridel.
startuje ze zemé do backflipu
(brichem nahoru,nosem od pilota) a
po rotaci 360° se vraci ihned zpatky
na zem a pristavéa na konce kridel.
Backspin Backspin je série 360° rotaci Minimum tfi rotace. 0 4 8 12
startujicich z polohy fade. Trik zac¢ind |Kontrolované a hladce
z fade (drak brfichem nahoru, nosem |provedeno bez ztraty
k pilotovi). Zplsob jak dosédhnout vysky.
polohy fade je omezeny. Fade lze
dosdhnout pres pancake (drak
brichem dold, nosem od pilota) , nebo
pres preruseny axel a pfipadné i
startem ze zemé kdy drak lezi v
poloze pancake na zemi a startuje do
fade. Nejsou povoleny dalsi trikové
kombinace k dosazeni fade, napf.
pres jacobs ladder, nebo jiny trik.
Drak z polohy fade rotuje a $nidry
prochézi pres predni hranu. Drak
musi dokoncit minimalné tfi plné
rotace. Na sméru,zplsobu provedeni
a vystupu z triku nezdlezi.
Lazy suzan Lazy suzan je jedna rotace 360° Drak s nosem vzh(ru na 0 4 8 12
zacinajici poloZzenim draka na zédda s |zacatku i na konci. Plochd
nosem od pilota. Pfi rotaci se iiliry  |rotace ve stfedu okna a v
dotykaji celou dobu zadni hrany. Drak|poloviné vysky pfi letu
zacdina trik s nosem vzhlru a stejné |[svisle nahoru.
tak i kondi.
Skupina 4 |Lewis Drak leti svisle vzh{iru, nasleduje jojo,(Zadné prestavka mezi 0 5 10 15

které konci pretazenim do backflipu a
po lazy suzan rotaci je drak z joja

vytaZzen a pokracuje v letu vzharu.

jojem a lazy suzan. Drak s
nosem nahoru na zacatku i
na konci.
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